Documentacion sobre el juego “Eating
Out”

NOTA: Esta aplicacion (de aqui en adelante, el “juego”) ha sido realizada por CATEDU vy
sufragada por el Departamento de Ciencia, Tecnologia y Universidad del Gobierno de Aragén,
segun decreto 73/2010.
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Sobre este documento

Este documento detalla los principales aspectos relacionados con el desarrollo del juego
“Eating Out” incluyendo detalles de implementacién, licencias, uso, etc. Este juego fue
desarrollado para CATEDU por el grupo <e-UCM> de la Universidad Complutense. Este
documento ha sido creado por Angel del Blanco Aguado, Eugenio J. Marchiori y Baltasar
Fernandez-Manjon.

Sobre el juego

Contenido

El juego “Eating Out” fue disefiado para ensefar y evaluar a los estudiantes en el vocabulario
relacionado con ir a cenar con un amigo angloparlante en una ciudad de habla inglesa.

El jugador se ve representado como un personaje dentro del juego (también denominado
avatar) que, junto con una amiga, decide salir a cenar. Deberan, entre otros aspectos, elegir el
restaurante, lidiar con problemas en la mesa, pedir la comida y sugerir mejoras al chef. En todo
el proceso el jugador tendrd que obtener la informacion y la interaccién correcta sera
principalmente mediante la seleccibn adecuada de las palabras o frases correctas en las
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conversaciones que van teniendo lugar, asi como la superacion de retos en forma de mini-
juegos.

Modo de juego

El juego utiliza interaccién basada en ratén (en inglés, point-and-click). El juego puede obtener
una descripcién de los elementos haciendo click izquierdo (solo para aquello de los que la
informacion de descripcién no influya en el desarrollo del juego, por ejemplo, dar pistas), y
obtener una lista de posibles acciones usando el click derecho. El juego también utiliza
interacciones de arrastrar y soltar (en inglés, drag-and-drop), utilizado principalmente en los
mini-juegos.

El juego no tiene un botdn explicito para terminar su ejecucién. Cuando el usuario desee
acabar de ejecutarlo debe pulsar la tecla “ESC” y se le da un conjunto de posibilidades una de
las cuales es salir del juego.

Desarrollo

El juego ha sido desarrollado con el ayuda y el consejo experto de Laura Pedrds, docente de
inglés del CATEDU, que ha participado activamente en el desarrollo de la historia, en las
pruebas y en la validacién final del juego.

Tras la portada (Figura 1), aparece la pantalla principal del juego (Figura 2) desde la cual se
puede acceder a la pagina de créditos donde se refleja las personas que han intervenido en el
disefio y creacion del juego.
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CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION
www.catedu.es

Eating Out
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=<DE ARAGON

Esta aplicacion ha sido realizada por CATEDU y sufragada por el Departamento de Ciencia, Tecnologia
y Universidad del Gobierno de Aragén.segin decreto 73/2010

Con la colaboracion de: <e-UCM> WWW.e-ucm.es
e-learning Group

Figura 1. Portada del juego
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Figura 2. Pantalla inicial del juego, donde el usuario puede ver los créditos y la licencia
Creative Commons utilizada

Ademas en la pantalla principal del juego se incluye un grafico con la licencia Creative
Commons (CC) utilizada para la distribucién del juego. Dicha imagen es también un enlace a
otras dos pantallas en las cuales se proporciona la informacion basica de este tipo de licencia.
En particular, la licencia elegida para este juego es lo que CC denomina “Reconocimiento-
NoComercial-Compartirigual 3.0 Unported”, que permite cualquier uso no comercial (incluyendo
la modificacion del contenido) siempre que se atribuya el origen y que se comparta luego bajo
la misma licencia (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.es) (Figuras 3, 4).
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: Este Software se distribuye bajo licencia
@35?3}1'1‘&5 Creative Commons BY-NC-SA @

Usted es libre de:

Compartir - copiar, distribuir, ejecutar y comunicar publicamente la obra
hacer obras derivadas

Bajo las condiciones siguientes:

Atribucion — Debe reconocer los créditos de la obra de la manera especificada por el
autor o el licenciante (pero no de una manera que sugiera que tiene su apoyo o que
apoyan el uso que hace de su obra).

@ No Comercial — No puede utilizar esta obra para fines comerciales.

Compartir bajo la Misma Licencia — Si altera o transforma esta obra, o genera una obra
derivada, sélo puede distribuir la obra generada bajo una licencia idéntica a ésta.

Figure 3. Licencia Creative Commons, primera parte

. Este Software se distribuye bajo licencia
E{%alm{)ens Creative Commons BY-NC-SA @

Entendiendo que:

Renuncia — Alguna de estas condiciones puede no aplicarse si se obtiene el permiso del
titular de los derechos de autor

Dominio Publico — Cuando la obra o alguno de sus elementos se halle en el dominio
publico segun la ley vigente aplicable, esta situacion no quedara afectada por la licencia.
Otros derechos — Los derechos siguientes no quedan afectados por la licencia de
ninguna manera:

Los derechos derivados de usos legitimos u otras limitaciones reconocidas por
ley no se ven afectados por lo anterior.

Los derechos morales del auto

Derechos que pueden ostentar otras personas sobre la propia obra o su uso,
como por ejemplo derechos de imagen o de privacidad.

Aviso — Al reutilizar o distribuir la obra, tiene que dejar muy en claro los términos de la
licencia de esta obra. La mejor forma de hacerlo es enlazar a esta pagina

Figure 4. Licencia Creative Commons, segunda parte

Edicion y modificaciones

Dado que el juego fue desarrollado usando la plataforma libre para desarrollo de juegos
educativos <e-Adventure> el juego puede ser modificado por cualquier persona, utilizando
sistemas Windows, Linux o Mac OS X. Para realizar modificaciones solo es necesario
descargar la plataforma <e-Adventure> de la web oficial: http://e-adventure.e-ucm.es . El juego
puede ser modificado con cualquier versién de la plataforma a partir de la 1.4.
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800 Editor de aventuras - EatingOut

Archivo  Edicion  Aventura Capitulos Ejecutar Configuracion  Acerca de

Tools m Informacion Referencias a elementos Barreras Zonas activas Salidas |
Imagen de fondo de la escena
Eating out assets/background/cocinacas2a-Mesa.png | Seleccionar... | | Ver |
pﬂ Escenas @ Mascara frontal de la escena
Minijuego-Menu-SecondPart assets/background/cocinacas2a-Mesa-Mask.png | Seleccionar... | | Ver |
Minijuego-Menu-FirstPart
LivingRoom Musica de la escena
HouseKitchen | Seleccionar... Reproducir
Renom by 2o Previsualizacién de la escena completa

Minijuego-KindsOfRestaur...
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%"(ﬂ Perfiles de evaluacién

Figura 5. El editor de juegos <e-Adventure>

Para conocer mas sobre la plataforma, se pueden encontrar manuales, tutoriales y videos
explicativos en la misma web. La plataforma no requiere conocimientos de programacioén, con
lo cual se anima a cualquier usuario a modificar el juego para que se ajuste a sus necesidades
(por ejemplo, cambiando el vocabulario utilizando o incluyendo nuevas conversaciones que
enriguezcan el juego), siempre recordando respetar la licencia antes comentada. Se
recomienda como politica general de trabajo sobre el juego, guardar con nombres diferentes al
original para asegurarse de que mantiene una copia de dicho juego por si se encuentra con
problemas o quiere volver a empezar con las modificaciones.

El funcionamiento del juego

Fundamento y l6gica del juego

El juego presenta una situacién de uso real del inglés como via para ensefiar vocabulario,
frases basicas y probar la comprensién lectora del alumno. Este tipo de juego, también llamado
juego de situacion, permite al estudiante conocer el uso de las frases en contexto, facilitando la
comprension e incorporacion de conceptos relacionados. La historia del juego se presenta de
forma mayormente lineal, como medio de asegurarse de que todos los conceptos son
explorados por todos los alumnos.

El juego contiene dos tipos de interaccion: seleccién entre multiples propuestas (donde sélo
una de ellas se considera correcta) (Figura 6) y varios “mini juegos” donde el jugador tiene que
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ubicar una serie de palabras en sus lugares correspondientes. Los errores en el primer tipo de
interaccion son indicados por los personajes con los que el jugador interactia (Figura 7) (es
decir la realimentacién la proporcionan los otros personajes del juego). Se espera que el
jugador responda correctamente, y no puede avanzar en el juego hasta que lo hace. Ademas,
gueda marcado en el informe de evaluacion que se muestra al finalizar el juego. El juego
presenta las opciones de forma aleatoria.

I'm hungry.. Do we
have something?

Figura 6. Captura del juego durante unainteraccidon conversacion, donde el jugador tiene que
elegir la respuesta correcta

e
IK\

Figura 7. Captura del juego cuando otro personaje del juego nos indica que no entendi6
(habiamos elegido la opcién equivocada) y las opciones se nos vuelven a presentar.
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El tipo de interaccion basado en “mini juego” permite al jugador arrastrar elementos para
cumplir los objetivos del juego. En los mini-juegos hay un boton de “Check” que permite
comprobar si estamos colocando los elementos correctamente. Se apuntard en el informe
cuando se hace un click en este botén indicando el resultado del minijuego.

Por ejemplo, el primer minijuego presenta al jugador con una lista de escenarios (restaurante,
bar, etc.) y etiquetas que se deben asociar con estos (Figura 8). Cuando el jugador arrastra
elementos y utiliza el botén check, los que estén correctamente colocados se iluminaran en
verde y las que estén mal colocadas se marcaran con rojo (Figura 9).

Figura 9. Minijuego después de tocar el boton check (comprobar), indicando las etiquetas
correctamente colocadas y las que no
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El segundo minijuego intenta ayudar en la compresion lectora del jugador. Para resolver este
juego se deben leer una serie de “clippings” (o recortes, en espanol), siempre disponibles al
jugador (Figura 10). Con la informacion en estos se deben agrupar caracteristicas de 3
restaurantes en una lista para establecer los pros y contras de cada uno (Figura 11).

0N
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J h»‘
uck Chase restaurant is near m]@ DUck
central park and it is surrounded by _ EChase; " |

a quiet and amazing environment.

Maybe this is the reason why | had to wait for almost
two weeks to have dinner there... In this restaurant you can
D«cé %ae enjoy a wide menu and massive portions. The waitress
wrote down my order and brought my food in less than ten
— minutes!! Regarding the price, if a restaurant offers a full
3-course meal for 15 euros it usually means that the

quality is pretty bad, but this is not the case at Duck Chase:
the food was so good!

After that, | had a terrific coffee while | looked at |
Central Park’s wild life through the window. However, it was
strange to see this peaceful environment outside at the
same time you felt like you were in the middle of roadworks
due to the noise that young customers made! It made it
almost impossible to have a civilized conversation.

Figura 10. Un recorte que el jugador debe leer para extraer informacion sobre un restaurante

Difficult to geta
booking ¢

p 9 Gentle waitresses

Rustasnan
Duck hase
N et etipip

S
D

J read oljppisp Fast service
S T
Restaunant
Good price/
W Oatk quality ratio
f\\}wﬂ@%‘

Table separation

Figura 11. Minijuego de pros y contras, donde el jugador debe agrupar caracteristicas segun la
informacién de los recortes (accesibles mediantes los botones “read clipping”)

Basados en los pros y contras, los personajes eligen ir al “Restaurant D’Liux” (Figura 12).
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Figura 12. Los personajes deciden salir a cenar a un restaurante
Durante la cena en el restaurante, el jugador se encuentra otro minijuego que consiste en
arrastrar los dibujos de diferentes comidas al grupo que corresponden, por ejemplo el pavo y el
pato a “Games and poultry” y las gambas a “Fish and shelfish” (Figura 13).

| "‘:\t‘ = r' X

Figura 13. Juego de arrastrar los dibujos de las comidas al grupo correspondiente, con algunos
platos ya colocados.

Este minijuego continua con el jugador luego teniendo que asignar el nombre correcto a cada
uno de los platos (Figura 14).
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Figura 14. Juego de arrastrar los nombres de las comidas a los dibujos correspondientes
Cuando los personajes piden la comida, se dan cuenta de que hay muchos problemas en su
mesa (Figura 15), que deben identificar y explicar correctamente al camarero, en una

conversacion, para que los pueda solucionar.

Figura 15. Problemas en la mesa que el jugador debe explicar al camarero

Por dltimo, tras una conversacion con el chef, hay un ultimo minijuego en el que el jugador
debe recordar como preparaba uno de los platos (Sauteed chard) con su madre (Figura 16). En
este minijuego la madre pide cada uno de los ingredientes y se los vamos pasando
(arrastrando cada ingrediente a la madre). En este caso el feedback (retroalimentacion) esta
diferida y al final de darle todos los ingredientes la madre nos indicara si cometimos algun error.
De cometer un error, hay que volver a empezar.
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Figura 16. Minijuego de preparacion de un plato con su madre

La historia

Durante el juego transcurre una simple historia, en la que el personaje principal acompafiado
de una amiga va a cenar a un restaurante. La historia cuenta de las siguientes partes:

e Eleccioén del restaurante: el jugador y su acompafnante deciden ir a un restaurante entre
una lista de establecimientos posibles. A continuacién deben elegir un restaurante a
partir de una lista de recortes con criticas.

e Lectura del menu: el jugador debe identificar correctamente el tipo y nombre de los
platos en el menda.

¢ Quejas sobre problemas en la mesa: el jugador debe saber explicar los problemas que
se encuentra en la mesa

¢ “Flashback” sobre preparacion de un plato: el jugador debe identificar correctamente los
ingredientes para preparar un plato a medida que se le piden.

El proyecto <e-Adventure>

En este apartado se incluye una breve descripcién técnica de los principales componentes del
juego y como se ha desarrollado en el entorno <e-Adventure>. Para lograr este objetivo se
incluyen los principales elementos del juego con sus escenas, elementos graficos de
decoracion (elementos de atrezzo) y los otros personajes del juego.

Escenas del juego
A continuacion se describen las escenas de juego con su nimero, nombre en el entorno <e-
Adventure> y descripcion.
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N | Nombre

Descripcién

1 | StartScreen

Pantalla principal que permite iniciar el juego, ir a los créditos o a la
licencia.

2 | LivingRoom

Salon de la casa donde deciden al lugar al que van a cenar.

3 | HouseKitchen

Cocina de la casa, en la que miran si hay comida y de donde
recogen los recortes de prensa.

4 | Minijuego-
KindsOfRestaurants

Escena en la que deben asociar letreros a establecimientos
concretos.

5 | Minijuego-Clippings

Escena en la que deben asociar un conjunto de pros y contras a
cada uno de los restaurantes. En esta misma escena se muestran
los recortes de prensa.

6 | Restaurant

Restaurante en donde cenan.

7 | Minijuego-Menu-
FirstPart, Minijuego-
Menu-SecondPart

Escenas en las que tiene lugar los minijuegos de arrastrar comida a
grupos, y nombres a imagenes de comida.

8 | MiniBad-Stuff

Detalle de la mesa que se muestra repetidas veces para identificar
los elementos defectuosos.

9 [ MiniRecipe

Cocina de la casa de la madre del protagonista en la que ira pidiendo
los ingredientes para cocinar la receta.

Escenas de corte

A continuacién se describen las escenas de corte (escenas que muestran informacion al
usuario) con su numero, nombre en el entorno <e-Adventure> y descripcion.

N [ Nombre Descripcién
1 | InitialScene Portada.
2 | Credits Créditos.
3 | CreativeCommons Licencia.

4 | MiniClippings-
Instrucctions

Instrucciones para el juego de los recortes.

5 | MiniMenu-FirstPart-

Instructions, MiniMenu-
SecondPart-Instructions

Instrucciones para los juegos relacionados con el mend.
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6 | MiniBad-Stuff- Instrucciones para el minijuego de las malas condiciones de la
Instructions mesa del restaurante.

7 | FinishingTheDinner Escena de corte que indica que han terminado de cenar

8 | MiniRecipe-Instructions | Instrucciones para el minijuego de la receta

9 | TheEnd Pantalla final del juego

Objetos del juego
Debido al numero de juegos drag and drop incluidos en este juego, el nimero de objetos es
elevado. En la Figura 17 se pueden apreciar todos los objetos existentes agrupados por su
funcionalidad dentro del juego:
e a) Carteles para arrastrar a las imagenes de alimentos en el minijuego del menda.
¢ b) Imagenes de alimentos para arrastrar a los grupos de comidas en el minijuego del
mendu.
e () Carteles para arrastrar a los distintos tipos de establecimientos.
¢ d) Recortes que debe coger el jugador de la cocina para empezar el minijuego de los
recortes de prensa.
e ¢) Carteles de pros y contras para el minijuego de los recortes de prensa.
¢ f) Ingredientes entre los que el usuario puede elegir en el minijuego de la receta.

Objetos de atrezzo en el juego

En este juego se utilizan gran nimero de objetos de atrezzo, pero como utilizan nombres
descriptivos y su rol es casi exclusivamente decorativo, solo algunos se detallan a continuacion.

Nombre Descripcién

AT-Fridge Frigorifico de la cocina abierto.

AT-Menu Menu que aparece en la mesa del restaurante.

AT-Table Mesa del restaurante. Cambia de apariencia después de que hayan comido.

AT-Kitchen Cocina y encimera en donde aparecen los ingredientes del minijuego de la
receta.
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Items

|

B-MiniClipings-CONS-SlowService

(0B-MiniClipings-CONS-TooLimitedOptions

|0B-MiniClipings-PRO-GentleWaitresses

|0B-MiniClipings-PRO-CoolPlace

Too limited options Gentle waitresses Cool place
Edit Edit Edit Edit

B-MiniClipings-PRO-EasyGetTo

Easy to getto

OB-MiniClipings-PRO-FancyPlace

Fancy place

|0B-MiniClipings-PRO-FastService

Fast service

|0B-MiniClipings-PRO-PriceQualityRatio
Good price/
quality ratio

Edit

B-MiniClipings-PRO-TablesSeparation

Table separation

B-MiniRecipe-Chard

f) o

Edit
|0OB-MiniRecipe-Eggplant

-8

i

|0B-MiniRecipe-Potatoes
Edit

Edit Edit
)B-MiniRecipe-Onion 0B-MiniRecipe-ChoppedOnion |0B-MiniRecipe-GarlicClove |0B-MiniRecipe-Garlic
@ L O Q
Edit Edit Edit Edit
bB-MiniRecipe-Pepper (0B-MiniRecipe-ChoppedPepper |oB-MiniRecipe-PepperFlakes |oB-MiniRecipe-SaltShaker
2
s g 2 >
p g
Edit Edit
§B-MiniRecipe-SaltSpoon 0B-MiniRecipe-SaltDash

DB-MiniMenu-TXT-Chesses of -TXT-Bruschetta o -TXT-Salad -

Edit [ Edit ) Edit | Edit
)B-MiniMenu-TXT-SpinachPie (0B-MiniMenu-TXT-SauteedChard (0B-MiniMenu-TXT-Turkey (0B-MiniMenu-TXT-Duck

Edit Edit | Edit I Edit
)B-MiniMenu-TXT-Chicken |0B-MiniMenu-TXT-RumpSteak |0B-MiniMenu-TXT-RoastBeef [0B-MiniMenu-TXT-PorkSausages

Edit Edit Edit Il Edit
)B-MiniMenu-TXT-Oysters (0B-MiniMenu-TXT-Shrimps (0B-MiniMenu-TXT-Mussels (0B-MiniMenu-TXT-Cod

Edit 1 P2 ]
)B-MiniMenu-TXT-Trout B-MiniMenu-IMG-Cheeses (0B-MiniMenu-IMG-Bruschetta (0B-Minil eviledEggs

[l ] £, L &)
Edit Edit Edit
B-MiniMenu-IMG-Salad |0B-MiniMenu-IMG-SpinachPie (OB-MiniMenu-IMG-SauteedChard (0B-MiniMenu-IMG-Turkey
)

Edit [ Edit ] Edit I Edit
)B-MiniMenu-IMG-Duck |0B-MiniMenu-IMG-Chicken {0B-MiniMenu-IMG-RumpSteak |0B-MiniMenu-IMG-RoastBeef

Edit Edit Edit Edit
B-MiniMenu-IMG-PorkSausages (0B-MiniMenu-IMG-Oysters (0B-MiniMenu-IMG-Shrimps (OB-MiniMenu-IMG-Mussels

Edit Edit
)B-MiniMenu-IMG-Cod |0B-MiniMenu-IMG-Trout B-MiniKindsRest-TXT-BarPub |0B-MiniKindsRest-TXT-Cafeteria

Edit Edit Edit Edit il
i CTXT - CTXT urant [0B-MiniKi -TXT-SelfService |0B-MiniKindsRest-TXT-Takeaway

Edit Edit Edit Edit
-Clippings -MiniClipings- -DifficultBooking -MiniClipings- -No 2 - -

d = DMICUI”.O BELR Noisy Quite expensive
e v ~ e) booking
[t " 5
Edit Edit Edit Edit

1

Figura 17. Captura del editor de juegos en la que se presentan todos los objetos
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Personajes

A continuacion se describen los diferentes personajes del juego con los que el jugador puede
interactuar.

Nombre Descripcidn

Girl Chica con la que el protagonista va a cenar.

Waiter Camarero que aparece en el restaurante

Chef Chef del restaurante que aparece al final de la cena para preguntar sobre

la satisfaccion de los clientes.

Mother Madre del protagonista que aparece en el minijuego de la receta.

FryPan Sartén que aparece humeando en el minijuego de la receta.

Software y equipo usado para crear los recursos del
juego

A continuacion se proporciona una breve descripcion de como se han obtenido los recursos del
juego incluyendo los programas y los equipos usados. El objetivo es proporcionar el nivel de
detalle suficiente como para permitir que sea facil la modificacion del juego con nuevos
recursos o incluso la creaciéon de nuevos juegos en base al actual.

Creacion de recursos

Los recursos fueron editados en un ordenador MacBook con Mac OSX 10.6 (Snow Leopard).

Dibujos

Los dibujos (recursos graficos) pertenecen al grupo <e-UCM> (http://www.e-ucm.es) y fueron
creados por Héctor Montoya usando Xara Photo & Graphic Designer 7.

Para los recursos se utilizan formatos JPG y PNG (cuando se necesitan transparencias). Los
fondos tiene resolucion de 800x600 pixeles 0 mas.

Videos
Este juego no tiene videos.

Identificacién y ubicacion de los recursos

Los recursos se encuentran en la carpeta “Recursos”, incluidos junto con esta documentacion.
Cada clase de recurso esta ubicado en una subcarpeta:

Recursos Descripcién
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RecursosProcesados | Todas las imagenes y animaciones listas para ser utilizadas en el
juego

RecursosOriginales Los recursos originales, en aquellos casos que existan versiones
de Xara o vectoriales
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